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Arbeitskarte 1 (0)

Abgebildet sind drei Koérper/Werk-
stiicke auf gleicher Grundflache.

Zeichne

von ihnen eine Zwei-Tafel-Projek-
tion in der gewohnten Reihenfolge
der Abbildungen: Vorderansicht
(AufriB) — Draufsicht (GrundriB).

Vergleiche — und erganze!

(Wenn Du die Aufgabe geldst hast,
prage Dir den Hinweis auf der Riick-
seite dieser Arbeitskarte gut ein!)




Merke:

Es ist notig, vor dem Zeichnen ge-
nau zu priifen, welche Sichten/Risse
fiir die eindeutige Darstellung eines
Korpers/Werkstiicks gezeichnet
werden miissen!

Wabhle stets so, daB Du mit még-
lichst wenig Sichten auskommst!




Arbeitskarte 2 (0)

Die Zeichnungen Abb. (U) 16 a

und b (Zwei-Tafel-Projektionen)
unterscheiden sich sowohl im AufriB
(Vorderansicht) als auch im Seiten-
riB (Seitenansicht ,von links") nur
in je einer Einzelheit.

Baue Korper auf, die diesen Rissen
entsprechen. (Es sind mehrere
verschiedene Losungen moglich!)
Du darfst Bauteile aus den Kasten
fischergeometrie 1—3 verwenden.

Abb. aund b —
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(0) 16a

(0) 16b




Arbeitskarte 3 (0)

Bei Drehkorpern (D. sind Werk-
stiicke, die ,,um eine Drehachse
herum" aufgebaut sind) entstehen
(sichtbare!) umlaufende Kanten in
der Zeichnung. Daran kann man sie
von flachen Werkstiicken deutlich
unterscheiden.

Also:

Welches dieser — in der Vorder-
ansicht / im AufriB dargestellten —
Werkstlicke ist ein Drehkorper?
Wie koénnte es aussehen?

Baue es und

versuche es in einer Skizze korper-
haft darzustellen!

(Es gibt [mindestens] vier verschie-
dene Losungsmoglichkeiten!)




Abb. 20a

Abb.20 b




Arbeitskarte 4 (0)

Bei Drehkdrpern (Abb. 21 a—d) sind
in der rechtwinkligen Parallel-
projektion (Drei-Tafel-Projektion)
zwei Ansichten vollig gleich. Welche
beiden Sichten missen gezeichnet
werden, damit die Werkstiicke der
Abb. a, b, ¢ und d richtig vonein-
ander zu unterscheiden sind?

Zeichnel




Abb.
21a




Arbeitskarte 5 (0)

Die Aufgabe

Baue Modelle aus fischergeometric- Erinnere dich: Einige dieser Werk-
Bauteilen nach diesen Zeichnungen, stiicke konnen DrehkéGrper sein
die einander so ahnlich sehen, und  (— umlaufende Korperkanten). lhre

beachte dabei: Drehachse ist nicht mitgezeichnet.
Quaderférmige Bauteile sind mit
einem > gekennzeichnet. Beachte: Die Abbildungen sind nur

/2 so groB wie die Modelle aus
fischergeometric!







Abb. 29

Arbeits-(Doppel-)Karte 6 (0)

Die Aufgabe

Der Koérper der Abb. 29 ist in der Zeichnung in
Drei-Tafel-Projektion dargestelit.

Im SeitenriB (Seitenansicht) sind zwei Schnitte von a—b und
und von c—d angedeutet.

Fragen:
1. Sind die beiden Abb.29b und 29 ¢ Schnittzeichnungen
des Korpers Abb. 297

2. Wenn ja:
Welche Zeichnung stellt den Schnitt a—b dar, welche den
Schnitt c—d?
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Abb. 29 a
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Arbeitskarte 7 (U)

Auf der Riickseite dieser Karte ist
eine Abwicklung abgebildet.

Versuche

zunachst zu beschreiben, wie der
Korper aussehen konnte, dessen
AuBenhaut diese Abwicklung dar-
stellt.

Ubertrage

dann die Zeichnung in doppelter
GroBe auf kraftigen Karton. Die
MaBe sind aus der Zeichnung zu
entnehmen und umzurechnen.
Schneide aus und baue einen
Korper auf.

An allen durchgezogenen (Voll-)
Linien entlang muB geschnitten
werden; an den Strichlinien entlang
wird (im rechten Winkel) gefaltet.

Kann man diesen Kdérper auch
aus fischergeometric-Material
aufbauen?







Arbeitskarte 8 (U)

Baue und ergéanze durch eine Zeichnung (die Seitenansicht) den
mit der Vorderansicht und der Draufsicht dargestellten Kérper
oder

zeichne zunachst und baue dann.

(Es sind 2 verschiedene Losungen maéglichl)

Abb. 32




